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 زندگی‌سلام
 یک شنبه 

    4 تیر  ۱۴۰2    
   6 ذی الحجه   1444
   25 ژوئن  2023    

 شماره 2464

ی 
گرم

  سر
ز و

طن

تکنیک-واحد ســنجش مقاومــت الکتریکی 9. دســتگاه 
فرستنده و گیرنده رادیویی با برد محدود-پایتخت سوئیس 
10. از هوا می گیرند-از طوایف ایرانی-نوعی نقاشی روی 
شیشه 11. ناچار- لقب فرگوسن –سرنخ معدن 12. دزد 

دریایی زمان ملکه الیزابت
عمودی :1. مخترع دینامیــت 2. گرفتگی زبان-حرف 
تنفر-هزاران عرب 3. از تیم های لیگ برتر-کشیدنی بی 
محل-بیابان 4. سوسمار استرالیایی-رسته-شب طولانی 
5. رفیق مشــهدی-همراه کتاب 6. شــیره درخت بلوط - 
صحرای مصر-چاشنی  7. برگ برنده-ثمر درخت-رمانی 
از ژوزه ساراماگو 8. اتحادیه بین‌المللی حمل و نقل هوایی-
خرس ترکی 9. ورزش هدف گیری-فرزندزاده-شکننده 
10. واحد پول بلغارستان-عدد دروازه بان-از فست فودها  
11. حرف مجهول-دانه خوشبو-مسافر 12. برنده نوبل 

ســال  ادبیــات 
    ۱۹۹۵

افقی:1. رهبر قاره آفریقا 2. اتاقی از نی-روزنامه اسپانیایی-آگهی 3. تحلیل–مساوی-
چه کســی 4. تکه پارچه کهنه-بیماری مفاصل 5. درخت انداز- هنوز فرنگی6. واحد پول 
آفریقای جنوبی-دریاچه ای در ارمنســتان-معاون هیتلر 7. عدد روستا- کادو -مرحله 8. 

افقی:1. پُشتَک وارو 2. دست ابزار- یک عامیانه –ساز سیمی 3. افسانه–دفاع فوتبالی- 
پادشــاه 4. پایــان نامه-بیابان-وســیله برنــده-از طوایــف ایرانــی 5. نوعی تزییــن داخلی 
ساختمان6. از حروف فارسی-کنکاش 7. زین و برگ اسب-کهنه پرست 8. صدابَر  9. صفحه 

اینترنتی – گوســفند جنگی– کلید موسیقی-نقشــه 
فرنگی 10. آســمان-جوی خون-غنی 11. جدید-

ضمیر داخل-سند 12. گروهی از داروها

عمودی :1. داروی مسکن 2. سریالی با بازی هومن 
برق نورد-مســاوی-غوغا 3. چراغ دریایی-پیشــرو-
نفرت 4. تازه-حرف نداری-ماده آسفالت-یادداشت 
5. جوان-درخــت کریســمس6. رئیس قبیله-پشــم 
نرم-حرارت بدن 7. ابر رقیق- اصطلاح فوتبالی-فلز 
چهره 8. جد-اسلحه 9. انتها-فریاد درنده- پوستین- 
یار پت 10. تیم یونانی-پول چین-نقیض خوبی 11. 
خط نابینایان-پایتخت ایتالیا-نشــان 12. مسابقات 

ورزشی معلولان 
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آغاز دریافت کارمزد از کارتخوان‌ها
مردم: اگــه رو آب خوردن‌مون کارمزد و مالیات نمی‌ذارین، 

بریم یه قورت آب بخوریم؟... اینم که قطعه!

 وزیر میراث‌ فرهنگی:‌ فرش‌های سعدآباد باید پیدا 
شود، نفیس و غیرنفیس ندارد

فرش ها: دیگه چون آقای وزیر گفتن نمی‌شه روشون رو 

زمین انداخت، الان پیدا می‌شیم!

کف و سقف شهریه مدارس غیردولتی اعلام شد
والدیــن دانش‌آمــوزان: کفِــش هــم از ســقف درآمــد ما 

بیشتره!

 +بابا می‌شه امشب بیای تو اتاق من بخوابی؟ می‌ترسم...
-نه پسرم، ترجیح می‌دم با غول توی کمدت روبه‌رو نشم!

نقش لنگ دمپایی در زندگی بچه دهه شصتی!  

تابستون که می‌‌شد بچه‌‌های دهه شصتی با خانواده وداع 
می‌‌کردن و می‌‌زدن تــوی کوچه. توپ، دوچرخه، پوســت 
آدامس، لنگ دمپایی، تیله یا به‌‌قول خودمون توشله و... ابزار 
زندگی تو کوچه بود. تنها چیزی هم که ممکن بود باعث بشه 

از کوچه دل بکنیم عبارت بود از:
1( خون دماغ شدن شدید یکی یا تمام بچه‌‌ها!

2( نیاز مبرم به سرویس‌‌بهداشتی!
3( عروســی خواهر یــا برادر بــزرگ تــر، کــه در اون حالت 
می‌‌رفتیم لباس پلوخوری تن‌‌مون می‌‌کردیم و باز با همون 

لباس می‌‌اومدیم تو کوچه بازی.
4( بی‌‌هوش شدن از فرط گرسنگی و تشنگی.

5( اگه یکی از همســایه‌‌ها می‌‌خواست اســتراحت کنه و با 
کمربند می‌‌افتاد به‌‌جون بچه‌‌ها. چون با تذکر معمولی کسی 

بی‌‌خیال کوچه نمی‌‌شد.
اما زمانی که تو کوچه بودیم چه‌‌کار می‌‌کردیم؟

1( بحث درباره این‌‌که بروس‌‌لی قوی‌‌تره یا آمیتا باچان!
2( دعوای شدید درباره این‌‌که پیکان پدر کدوم یکی تندتر 
می ره. در این‌‌جور مواقع اونی که باباش ژیان داشت خیلی 

غصه می‌‌خورد.
3( کتک‌‌کاری درباره این‌‌که شوتی که بخوره به تیر بعد بره 

تو دروازه، گُل محسوب می شه یا نه.
4( استفاده از لنگ دمپایی برای بیرون آوردن توپی که رفته 
بود زیر ماشین همسایه‌‌ها. بازهم استفاده از لنگ دمپایی 
برای پایین انداختن توپی که تو شــاخه‌‌ها گیر کــرده بود و 
باز هم استفاده از لنگ دمپایی برای بازی با کارت یا پوست 
آدامس ماشین و فوتبال! و همچنان استفاده از لنگ دمپایی 
برای تکوندن توت درخت همســایه‌‌ها و در نهایت استفاده 
از دمپایــی برای این‌‌کــه بحث قبلــی درباره قوی‌‌تــر بودن 
بروس‌‌لی یــا آمیتاباچان به جمع بندی برســه. چون بدون 

جنگ فیزیکی، بحث بدون نتیجه باقی می‌‌موند.        

تاپخند

تیتر خند

 واقعا خیلی دوست دارم بدونم این ‌که خوشی می‌زنه 

زیر دل یه نفر چه جوریه؟ مثلا وســط خوردن شیشلیک تو 

مسافرت دلش می‌گیره؟ 

از من نپرس حالت چطوره، بپرس: شــماره کارتت همون 

قبلیه... 

 ‏از داییم پرســیدم مدرکت چیه؟ گفت: ســیکل، بعد 

ســریع گفت: البته ســیکل اون موقع مثل فوق لیســانس 

الانه! فکر کنم اون موقع تو دبســتان و راهنمایی بهشون 

دینامیک و استاتیک  درس می‌دادن، خوب شد ما نبودیم.

اینطورکی

    

        

  قانون: ارقــام 1 تا 9 را در خانه‌های خالی بنویســید طوری 
که  در هر سطر، در هر ستون و در هر مربع 3در3 هیچ رقمی 

تکراری نباشد.
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ارتــــباط با ما

پیامک 

2000999

شبکه های اجتماعی

09354394576

پیشنهاد و انتقادهای خود را درباره 
 مطالب طنز

  بازی ها 
 و  سرگرمی های این صفحه 

با ما در میان بگذارید

سودوکو ها

پاسخ  ها

این دو
تصویر  
    5 اختلاف با 
یکدیگر دارند. 
سعی کنید آن‌ها 
را به تنهایی 
یا با کمک 
اطرافیان پیدا 
کنید. با این کار 
ضمن سرگرم 
شدن ،   آلزایمر 
را هم از خود دور 
خواهید  کرد.

اختلاف تصاویر

بچه‌هــای گل، بایــد عددهــای یکســان را 
طوری به هم وصل کنید که خط‌ها همدیگر 

را قطع نکنند و خانه بدون خط باقی نماند.

برای افزایــش عمر کولــر خــودرو، هنگام 
استارت زدن، سیستم کولر خاموش باشد، 
قبل از روشــن کــردن کولر اجــازه دهید تا 
موتور خودرو به اندازه کافی گرم شود و چند 
دقیقه قبل از خاموش کردن خودرو، کولر را 

خاموش کنید.

خط بازی

با حروف زیر جدول، متناسب با هر ردیف 
کلمه بامعنی بسازید.

بازی کلمات

ترفند

برای
 کودکان

ب :
سیر یا

م

یکی از ســرگرمی های معروف و تاریخی، بازی مســیریابی مارپیچ اســت که برای تقویت 
هوش و تمرکز مفید است.

مسیریاب 

معمای تصویری

بازی کلمات:
سه حرفی: 

put, eat, tea
چهار حرفی: 
date, tape
پنج حرفی:

adept 
شش حرفی:

update 

خط بازی:

اختلاف تصاویر:

کلمه یاب:

ی:  
صویر

ی ت
معما

کلمه یاب

در این جدول نام 
14 شخصیت که در 
شاهنامه فردوسی 
آورده شده به صورت 
افقی، عمودی و 
مورب نوشته شده، 
چند تا را پیدا 
می‌کنید؟

این آقای بازنشسته در 
پارک پیپش را گم کرده 
است. در چند ثانیه 
می‌توانید آن را برایش 
پیدا کنید؟

 بگرد و
 پیدا کن

دانیال دایی داووداینا

 طنزپرداز


