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  قانون: ارقــام 1 تا 9 را در خانه های خالی بنویســید طوری 
که  در هر سطر، در هر ستون و در هر مربع 3در3 هیچ رقمی 

تکراری نباشد.

پســت 9. کلاه جنگی-معمولی 10. پایتخت مقدونیه-
عــدل 11. روزگار-رخســار-خودداری 12. بیمــاری 

خونی-مسئول

عمــودی :1. از جاذبه هــای گردشــگری تایلند-عدد 
روســتا  2. شــهر آذری-زمــان ناچیز-واحــد ســنجش 
مقاومت الکتریکی 3. شاربن-شاه 4. سبکی در معماری  
5. از ادویــه ها-غربــت   6. پاداش-وجــه نقــد 7. زرد 
انگلیســی-فیلمی با بازی بهاره رهنمــا 8. پیاله-کانال  
9. اکســید طبیعی 10. قســمت اصلی ملودیک اپرا-از 
بخش های اوســتا 11. خوب-تازه-از رنگ های اصلی 

12. عامل وراثت-اثر الکساندر دوما

افقی:1.  اسم پسرانه-نقاش ایتالیایی 2. از ادات تحسین-نت میانی-گناه 3. چروک-
صوت شناسی 4.  بیماری سگی-سیال تنفســی 5. بی فایده-قلاب پشت در-انتها 6. 
آگاه-بزرگ ترین ســرخرگ بدن  7. باد مرگ آور- ماه خورشــیدی 8. تکنیک-الحاد-

افقی:1. موسسه اقتصادی- ماشینی 2. رشته فرنگی-اصطلاحی در فوتبال 3. لیکن–
گروه خونی کمیاب 4. جواب های- ظرفیت انجام کار 5. رولور- سوره هجدهم قرآن کریم 6. 
آشوب–ظرف حصیری 7. جد-سمت چپ8. ذره بنیادین–کال  9. کنایه از اتومبیل کهنه– 

زادگاه نیما 10. آب شرعی-بادام 11. آوابر– عصا 12. 
ورزش رزمی- پارازیت

عمودی :1. ظرف آزمون- نیستی-برش سینمایی 
2. امر به آوردن-  زیبا- تیره 3. سناریو– سنبل کوهی 
4. نوعی بستنی– زبانه آتش- زمزمه 5. کلاه تمام لبه- 
رشته کوه اروپا-تکرار حرف 6. صابون خیاطی–دام- 
طمع 7. مرغ می رود–نزد ایرانیان است و بس-شایعه 
8. نام آذری-سوره مردم-جنب 9. از گل ها– اساس- 
بیمــاری مســری  10. حرف دهــان کجــی –غافلگیر 
کردن 11. آشــغال-مارال– حیوان وفــادار12. میوه 

تابستانی- چراغ دریایی- فضاپیمای بال دار

پاسخ  ها

سودوکو ها

حل جداول ومعماها
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متوسط
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ارتــــباط با ما

پیامک 

2000999

شبکه های اجتماعی

09354394576

پیشنهاد و انتقادهای خود را درباره 
 مطالب طنز

  بازی ها 
 و  سرگرمی های این صفحه 

با ما در میان بگذارید

زندگیسلام
دوشنبه

۱7بهمن۱۴۰۱
۱5رجب۱۴۴۴
6فوریه2۰23
شماره2367

ی
گرم

سر

 می گذرد
مشایخی با مردی گفت روزت چگونه می گذرد؟ گفت بسیار 
بد. گفت شکر کن که اگر بد هم نمی گذشت، چه می کردی؟

چند گویی که نگذرد فردا
 گر بود راست چون گذشت امروز؟

آن چه پیش آیدت ملول مشو
 تا شوی بر مراد خود فیروز

برگرفته از کتاب »پریشان«، اثر قاآنی  

قات زدن
با یک نفر مشغول گفت و گو هســتید که فرد یک باره تغییر 
رفتار می دهد و حرف های بی ربط  به موضوع بحث می زند. 
بیشتر ما در چنین مواقعی  از »قات زدن« استفاده می کنیم.  
در اصل »قات« یک نوع گیاه مخدر اســت که با جویدن  آن، 
حالتی از سرخوشی و توهم به فرد دســت می دهد. فرد با 
استفاده از آن شروع به صحبت بی ربط می کند و در ساعات 
بعدی دچار  خمودگی و تنبلی جسمی و فکری می شود. به 

همین دلیل می گویند »طرف قات زده«.

ریشه ضرب المثل

کاریکلماتور

حکایت

کوچولوهای باهوش، شــکل های توی این 
جــدول را بایــد طــوری بچینید کــه در هر 

ردیف و ستون، شکل تکراری نباشد.

برایکیدوکو
 کودکان

اختلاف تصاویر

این دو
تصویر     5 اختلاف 
با یکدیگر 
دارند. سعی 
کنید آن ها 
را به تنهایی 
یا با کمک 
اطرافیان پیدا 
کنید. با این کار 
ضمن سرگرم 
شدن ،   آلزایمر 
را هم از خود دور 
خواهید  کرد.

 باید خانه ها را با اعداد 1 تا 4 پر 
کنید، به این صورت که عددهای 
سطر و ستون تکراری نباشند و 
از نمادهای > و < )کمتر و بیشتر( 
که رابطه بین خانه های مجاور را 
نشان می دهد، کمک بگیرید.

کم بیش

تردستی

اختلاف تصاویر:

اسم فامیل:
جلفا

 فسا

 نکا

 آستارا

 پیشوا

 کیاکلا

 ازنا و...

کیدوکو:

ن:
ح در مت

شر

کم بیش:

یک ســکه و یــک لیــوان شیشــه ای را بــه خوبی به 
تماشاچیان نشان می دهید تا ببینند لیوان سوراخ 
ندارد. ســپس ســکه را داخل لیــوان مــی اندازید. 
چند بــار می چرخانید و بعــد آن را کف دســت تان 
خالــی می کنید. حالا لیــوان را برعکــس روی میز 
می گذارید، طوری که ته آن رو به بالا باشــد. ســکه 
را بالای لیوان می گذارید و با انگشــت آن را فشــار 

می دهید. سکه از ته لیوان به داخل آن می افتد.
 وســایل بازی: یک لیوان شیشــه ای، دو ســکه 

آهنی، مقداری چسب و یک آهن ربای کوچک
 روش بــازی: قبل از شــروع بــازی آهن ربــا را به 

انگشت خود می چســبانید که دیده نشود. به یک 

طرف یکی از سکه ها هم کمی چسب می زنید و آن 
را در مشــت خود مخفی می کنید. با انگشــتی که 
آهن ربا دارد لیوان را می گیرید. لیوان و سکه دیگر 
را به تماشــاچیان نشــان می دهید. ســکه را درون 
لیوان می اندازیــد و تکان می دهید. حــالا لیوان را 
طوری کف دست دیگرتان کج می کنید که سکه از 
روی آهن ربایی که پشت لیوان است رد شود و به آن 
بچسبد. سکه چســبی را که توی مشت تان مخفی 
بود به عنوان سکه داخل لیوان به تماشاچیان نشان 
می دهید )انگار آن سکه کف مشــت افتاده(. حالا 
لیوان را برعکس کنید و مراقب باشید انگشت تان 
که آهن ربا دارد به لیوان چسبیده باشد تا سکه ای 

که داخل لیوان جذب آن شده، نیفتد. سکه چسبی 
را بــالای لیــوان بگذاریــد و با انگشــت به آن فشــار 
 وارد کنید تا به انگشت بچســبد. همزمان انگشت
 آهن ربادار خود را از لیوان دور کنید تا ســکه درون 
لیوان، روی میز بیفتد. تماشاچی فکر می کند سکه 
بالایی از کف لیوان رد شده و روی میز افتاده است. 

به همین راحتی و البته با تمرین زیاد.

شرح در متن

1رد کردن سکه از لیوان شیشه ای
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در مجسمه حضرت »موسی« اثر میکل آنژ که از سنگ مرمر 
ساخته شده، ماهیچه کوچکی در قسمت بازو تراشیده شده 
است که ممکن اســت به چشــم نیاید. این ماهیچه در بدن 
زمانی دچار انقباض می شود که انگشت کوچک را تکان داده 
و بلند کنید، در غیر این صورت این ماهیچه مخفی می ماند. 
چون شخصیت در این جا انگشت کوچکش را حرکت داده، 
این ماهیچه ظاهر شده است که نشــان از توجه فوق العاده  

مجسمه ساز به جزئیات در ساخت این شاهکار است.

دانستنی ها

اسم شهر که حرف آخرش »ا« باشد. به تعداد 
خانه ها توجه نکنید.

اسم فامیل


