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واحد صفحه آرایی روزنامه خراسان 
سفارش می پذیرد
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  گجت‌های پوشیدنی به میدان می‌آیند

کودکانی که در سال 2040 متولد می‌شوند، 
زندگی بسیار طولانی خواهند داشت.  با کمک 
ژن‌درمانی، سلول‌های بنیادی و نانوپزشکی 
)به‌استثنای تصادف یا بیماری کشنده(،  در 20 
ســال آینده، طول عمر مردم  افزایش خواهد 
یافت و بسیاری از آن‌ها بیش از 100 سال  عمر 
خواهند کرد. این همه‌ ماجرا نیست، ما درآینده 
لباس‌هایی می‌پوشیم شامل حسگرهایی که 
به‌طور مــداوم مواردی مانند فشــار خون، قند 
خون و سطح اکسیژن خون را کنترل می‌کنند.
  از ماشین‌های خودران تا هایپرلوپ‌ها 

اگر گواهینامه ندارید نگران نباشید، چون در 
آینده بیشــتر خودروهــا خودشــان رانندگی 
می‌کنند و بزرگراه‌ها و جاده‌ها دارای خطوط 
خودران  خواهند بود. تنها جایی که می‌توانید 
کنترل خودرو را خودتان تجربه کنید، پیست 
مسابقه است اما منتظر تغییرات بزرگی درباره 

این‌کــه  احتمــال  نباشــید.  هوایــی  ســفر 
هواپیماهــای برقــی و خودپرواز را در آســمان 
ببینیم وجود دارد اما همچنان تعداد آن‌ها کم 
خواهد بود. به‌ گفته دانشمندان، ما  در 2040 
هایپرلوپ‌هــا را خواهیــم‌ دیــد؛ لوله‌هــای 
حمل‌ونقلــی کــه از طریــق آن‌هــا مســافرها 
می‌تواننــد بــا ســرعت 700مایل ‌در ســاعت 

حرکت کنند.
  گوشــت مصنوعی و حشــرات، منابع 

جدید پروتئین 

از آن‌جایی‌که جمعیت جهــان از 8 میلیارد به 
بیش از 9 میلیارد خواهد رسید، ما نمی‌توانیم 
مانند امروز حیوانات را برای مصرف گوشت 
آن ها پرورش دهیــم. فضای کافی برای همه 
حیواناتی که به آن‌ها نیاز داریم ، وجود نخواهد 
داشــت؛ به‌عــاوه انتشــار گاز متــان آن‌هــا 
می‌تواند باعث آســیب های  زیســت‌محیطی 
شود. درعوض، شاهد رشــد بافت مصنوعی 
گوشت در کارخانه‌ها بدون نیاز به حیوان زنده 
خواهیــم‌ بــود و حــدود 40درصــد گوشــت، 
به‌صورت مصنوعی یا از جایگزین‌هایی مانند 
گیاهان تأمین می‌شود. در محصولاتی مانند 
سوسیس، کالباس و همبرگر، حشرات جزو 
اصلی خواهند بود زیرا آن‌ها غنی از پروتئین و 

ارزان‌تر هستند.

فناوری 

ناگفته های کرونا به ما آدم ها 

دینا دیندار فرخانی|  13 ساله 

سفرنامه

آشنایی با فیلم نامه و اجزای آن 

بدون شرح
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جهان کوچک 

خبر دارین تیم ملی والیبال دختران رفقا سلام!
نوجوان‌مون گل کاشتن؟ جام »کورناکیا«ی 

ایتالیا که هرسال در رده جهانی برگزار می‌شه، اولین تجربه 

رقابت‌های برون‌مرزی تیم ملی نوجوانان ما بوده و بچه‌ها تونستن 

در این مسابقه به مقام نایب ‌قهرمانی برسن. دم‌شون گرم! 

 

تلفن تحریریه 05137634000  شماره تلگرام 09354394576 شماره پیامک 2000999به امید موفقیت‌های بیشتر!
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Julio Gonzalez :اثری از

مزرعه کادیلاک! 

زندگی در سال ۲۰۴۰ چگونه خواهد بود؟  
یک پژوهشگر در روزنامه »سان« از آینده می گوید؛  ماشین های خودران، گوشت مصنوعی و 100 برابر شدن سرگرمی  

هم‌اکنون تمام کره زمین در تصرف من است؛ از 
شمال و جنوب تا شرق و غرب. تمام انسان‌هایی 
که به زمین و زمان فخر می‌فروختند، هم‌اکنون 
از تــرس مــن حتــی از خانه‌های‌شــان خــارج 
نمی‌شــوند؛ از ترس موجودی کــه حتی قادر 
به دیدنش نیســتند. به‌قول خودشــان »فلفل 
نبین چه ریزه، بشــکن ببین چه تیزه«. اما من 
بــرای ظلم و ســتم در میان شــما نیســتم. من 
روزی آمده‌ام و روزی هم خواهم‌ رفت اما شــما 
باید از من درس‌هایی بگیریــد؛ مثل کمک به 
دیگران، رعایت بهداشت و مراقبت از دیگران. 
وقتی من آمدم، همه شــما با هم متحد شدید 
تا من را از بیــن ببرید، این اتحاد باید همیشــه 

برقرار باشد. وقتی من آمدم، به همدیگر کمک 
می‌کردید و دســت افــرادی را که شغل‌شــان 
تعطیل شده‌ بود، می‌گرفتید تا سرپا بمانند. من 
آمدم و وارد بدن‌های بســیاری شــدم تا بدانید 
دربرابــر من همه شــما یکســان هســتید؛ من 
کاری به موجــودی حســاب شــما و ظاهرتان 
ندارم، در چشم من همه شما یکی هستید. من 
بدجنس نیستم. کاش توانســته‌ باشم آن‌قدر 
ذهن‌های‌تــان را به‌هــم نزدیک کنــم که دیگر 
در دنیا شــاهد جنگ و فقر نباشید، همدیگر را 
دوست داشته‌ باشید و به یکدیگر برای رسیدن 

به آرزوها و هدف‌های خوب کمک کنید.
آموزگار شما، ویروس کرونا

یک سریال نوجوانانه اکشن  و باحال 
درباره »کبرا کای« سریالی که فصل جدیدش چند ماه قبل پخش 

شد و توجه تماشاگران و منتقدان را جلب کرد 

سریال »کبرا کای« دنیای جالبی دارد؛ هرچند شخصیت‌‌های اصلی‌‌اش نوجوان 

نیستند اما فضای نوجوانانه و جالب آن تماشایش  را برای مخاطبان کم‌سن‌وسال 

لذت‌بخش می‌‌کند. چرا کبرا کای، انتخاب خوبی برای دیدن است؟

 ماجرا از چه قراره؟
این سریال ادامه‌‌ای است بر فیلم معروف »بچه کاراته‌‌باز« که در دهه 80 حسابی معروف بود. البته برای 
تماشای سریال نیازی به تماشای این فیلم ندارید. دو مرد که در روزگار نوجوانی در مسابقات رزمی 
رقیب هم بودند،  حالا با گذشت سال‌‌ها و دور شــدن از فضای ورزش، درگیر زندگی هستند. یکی از 
آن‌‌ها تصمیم می‌‌گیرد باشگاه رزمی تأسیس کند و آن یکی هم پسر رقیبش را آموزش می‌‌دهد. رقابت 
بین آن‌‌ها و شاگردان‌‌  نوجوان شان بالا می‌‌گیرد و ماجراهای جالبی را رقم می‌‌زند که گاهی پراسترس 

و گاهی بامزه هستند.
چرا ببینیم؟

سریال، محتوای ســالمی دارد و برای همین نسخه دوبله‌شــده‌‌اش هم کمترین تغییر ممکن را 
نسبت به ورژن اصلی دارد. دوبله‌‌هایی که در تلویزیون‌‌های اینترنتی داخلی ارائه شده ‌است هم 
باکیفیت هستند و نیاز مخاطب به زیرنویس هماهنگ را رفع می‌‌کنند. داستان پرکشش است و 
ریتم تندی دارد. می‌‌شود سریال را با خانواده تماشا کرد چون بزرگ و کوچک از آن لذت می‌‌برند. 
خلاف موضوعش خشن نیست اما لحظات اکشن دارد. در کنار همه این‌‌ها سریال نکات جذابی 
درباره رفاقت، خانواده، رابطه استاد و شاگردی مطرح می‌‌کند. راستی سریال نمره بالای 8.6 
را از کاربران سایت IMDB با 136هزار رأی کســب کرده که نشان‌دهنده کیفیت آن و رضایت 

مخاطب جهانی است.

زندگی‌سلام 
       پنج‌شنبه  
    اول اردیبهشت ۱۴۰۱ 
 شماره ۲۱۴۲ 

  حریم خصوصی معنایی ندارد 

تلفن‌های هوشمند ما در آینده کم‌وبیش 
از  مجموعــه‌ای  بــه  تبدیــل  و  ناپدیــد 
دستگاه‌هایی روی بدن‌مان خواهند شد. 
تماســی  لنزهــای  از  مثــال  به‌عنــوان 
هوشمند اســتفاده خواهیم‌ کرد، متن‌ها 
جلوی چشمان‌مان شــناور خواهند بود و 
پیــام ها هــم از طریــق گوشــواره‌هایی به 
گوش ما فرستاده می‌شوند. ممکن است 
غریبه‌ای را در خیابان ببینیم و با استفاده 
از نرم‌افزار تشخیص چهره، به سرعت نام 
او را بفهمیــم و بتوانیــم بــه پروفایلــش 
دسترســی پیدا کنیم. بله درســت است، 
در آینــده حریــم خصوصــی معنایش را از 

دست خواهد داد.
  سرگرمی 100برابر می‌شود 

امروزه مردم برای ســرگرمی به گوشی‌ها و 
آی‌پدها چسبیده‌اند  اما برای تصور زندگی 
در ســال 2040، آن را  100 برابــر بزرگ 
کنید. ما بیشتر وقت خود را چه در محل کار 
و چه در اوقــات فراغــت در دنیــای مجازی 
می‌گذرانیم. به‌جای این‌که به یک دستگاه 
نــگاه کنیــم، آن را به‌شــکل واقعــی تجربــه 
خواهیــم‌ کرد. شــما قــرار اســت در دنیای 
مجــازی زندگــی کنیــد کــه واقعــی به‌نظر 

می‌رسد و در آن‌جا سرگرم شوید. 

فیلم‌نامه
فیلم‌نامه یا سناریو نوشته‌ای است که مبنای 
اولیه برای ســاختن فیلم به‌شــمار مــی‌رود. 
این داستان که به انحصار برای سینما نوشته 
می‌شــود، با رمــان و نمایش‌نامه فــرق دارد. 
در رمان، ماجرا می‌تواند در ذهن شــخصیت 
رخ دهد امــا در فیلم‌نامه باید به ‌صورت عینی 
تصویر  و  دیده شود. در نمایش‌نامه هم ماجرا 
روی صحنــه و در صحنــه‌ای با ســه دیــوار رخ 
می‌دهــد و مخاطــب در جــای دیــوار چهارم 
می‌نشیند و به تماشــای زندگی و حرف‌های 
شــخصیت‌ها می‌نشــیند امــا در ســینما این 
محدودیــت وجــود نــدارد و هر بــار کــه زاویه 
دوربین تغییر می‌کنــد، درحقیقت زاویه دید 
تماشاگر همراه با آن تغییر می‌کند. فیلم‌نامه 
درواقع متنی است شامل جزئیات صحنه‌ها، 
مکان‌ها، زمان‌ها، شخصیت‌ها، گفت‌وگوها، 
ماجراها و هر آن چه در فیلم دیده خواهد شد. 
در ادامه تعدادی از مهم‌ترین اجزای فیلم‌نامه 

را مرور می‌کنیم.

   حادثــه| حادثه یعنی تغییر؛ نویســنده باید 
از میان انبــوه حوادث یــک زندگی دســت به 
انتخــاب بزنــد. دنیای خیالــی چیــزی ورای 
خیال‌پردازی اســت. یعنی جایی است که در 
آن مواد لازم برای ساخت یک فیلم را می‌یابیم 
اما هیچ‌گاه پاسخ هیچ دو نویسنده‌ای به این‌که 
چه چیزی را انتخاب می‌کنند، یکسان نیست. 

مثلا برخی به دنبال شخصیت‌اند، برخی کنش 
و کشــمکش و برخی دنبال حال‌وهوا و تصویر 
یا حتــی گفت‌وگــو. هیــچ عنصــری به‌تنهایی 
نمی‌تواند سازنده داستان باشد. پس چیزی که 
نویسنده باید جست‌وجو کند، حادثه‌ است زیرا 

حادثه‌ همه‌ عناصر فوق را در خود دارد.

   صحنــه| در یــک فیلــم نویســنده ، حادثه‌ یا 
صحنــه  داخــل  را  داســتانی  حادثه‌هــای 
قــرار می‌دهــد. در صحنــه اطلاعاتــی درباره 
شخصیت‌ها، دنیای پیرامون یا گذشته به بیننده 
داده می‌شود. هر صحنه، کنشی است در درون 
یک کشــمکش در زمــان و فضایــی کم‌وبیش 
پیوسته که ارزش نسبتا مهم و بامعنایی را وارد 
زندگی شخصیت‌ها می‌کند. برای درک بهتر 
شــاید مثال فیلم »دربــاره الی« بد نباشــد. در 
یک صحنه از فیلم که روز اســت )زمان( الی در 
کنار ساحل )مکان( مشــغول بادبادک‌بازی با 
بچه‌هاست. او کمی بادبادک هوا می‌کند و بعد 
آن را به کودک بازمی‌گرداند. ســپس دوربین 
به‌ ســمت پدر کودک مــی‌رود که گوشــه‌ای از 
ساحل مشــغول بازی والیبال است. لحظه‌ای 
بعد دختربچه را می‌بینیم که با گریه به ســمت 
پدر می‌آیــد و به برادرش اشــاره می‌کند. آن‌ها 
ابتدا متوجه نمی‌شوند تا این‌که کودک دیگری 
هم می‌آید. او هم با گریه بــه آن‌ها می‌گوید که 
آرش، )کودکی دیگر( درحال غرق شدن است. 
مردان که تازه متوجه ماجرا شده‌اند به سرعت 

دست از بازی می‌کشند و با استرس و نگرانی 
برای نجات‌دادن آرش به دریا می‌زنند. ارزش 
آغازین این صحنه، آرامش است؛ یعنی ارزشی 
مثبت که در پایان صحنه این ارزش به استرس 

و نگرانی بدل می‌شود.

   لحظه| درون هر صحنه کوچک‌ترین عنصر 
ســاختاری یعنی لحظه قــرار دارد. هر لحظه 
نوعــی تبــادل رفتــار اســت درقالــب کنش/
واکنــش. رفتارهای متقابــل لحظه‌به‌لحظه، 
صحنه را پیــش می‌برنــد. بیایید با یــک مثال 
این بحث را به اتمام برسانیم. دو فرد را درنظر 
بگیرید که هنگام از خواب برخاستن سربه‌سر 
هم می‌گذارند، ســپس این رفتار موقع لباس 
پوشــیدن به طعنه و ریشــخند بدل می‌شــود. 
بعدتر هنــگام صبحانه به تهدید می‌رســد و در 
پارکینگ خانه به درگیری. شما در این صحنه 
از فیلم چند رفتار کاملا متفاوت را در هر لحظه 
می‌بینید. یعنی چهار لحظه کنش و واکنش از 
سربه‌سر گذاشتن تا درگیری پایانی که نقطه 

اوج این صحنه است.

   سکانس| لحظه‌ها کنار هم قرار می‌گیرند 
تا صحنه به‌وجود بیاید و صحنه‌ها بخش‌های 
بزرگ‌تری از ساختمان داستان را می‌سازند که 
به آن سکانس ‌می‌گوییم. سکانس مجموعه‌ای 
از صحنه، معمولا دو تا پنج تاست که تأثیر پایانی 

آن بیشتر از تمام صحنه‌های قبل است.

در 16 کیلومتری شــهر »آماریلو«ی  مکزیک 
و در کنــار بزرگراهــی، ردیــف خودرو‌هــای 
رنگارنگی دیده می‌شــود که از ســر در خاک 
فــرو رفته‌انــد. گویــی در این مزرعــه‌ به‌جای 
 گل و گیــاه، خودرو‌هــای کادیلاک کاشــته

 شــده‌ اســت. این خودروهــا با نقاشــی‌های 
رنگارنگ روی بدنه‌شان فضایی عجیب خلق 
کرده‌اند و ذهن رهگذران کنجکاو را تحریک 
می‌کنند. کادیلاک‌ها چرا در زمین کاشــته 
شــده‌اند؟ این مزرعه درواقع یــک اثر هنری 
و یکی از جاذبه‌های گردشــگری این منطقه 
اســت که با هدف اشــاره به تحولات صنعت 
ماشین‌ســازی به‌ویــژه خــودروی کادیلاک 
خلق شده‌ و تعدادی از مشهورترین مدل‌های 

کادیــاک را در خــاک فرو بــرده ‌اســت. این 
مزرعــه را ســال ۱۹۷۴ ســه هنرمنــد اهــل 
»سن‌فرانسیســکو« ایجاد کردند. آن‌ها ابتدا 
۱۰ خــودروی کادیــاک را در فاصله‌هــای 
منظم، مورب و تا نیمه در دل خاک فرو کردند. 
بعد از آن یکــی از کارهایی کــه هنرمندان در 
بازدید از این مزرعه انجام می‌دهند این است 
که همگی با اسپری رنگ بر روی این خودروها  
طرح‌هایــی گرافیتــی می‌کشــند یــا چیــزی 
می‌نویسند. این کار در طول سال‌ها به‌حدی 
تکرار شــده ‌اســت که امــروزه ایــن خودروها 
رنگ اصلــی خودشــان را از دســت داده و به 
خودروهایی رنگارنگ و زیبا تبدیل شده‌اند. 
شهرت مزرعه کادیلاک تا حدی است که در 

موزیک‌ویدئوی چند آهنگ شناخته‌شــده 
تصاویــری از آن دیده می‌شــود و بســیاری 
از گروه‌های موســیقی برای اجــرا و ضبط 
آهنگ‌های‌شــان از ایــن مزرعــه اســتفاده 
می‌کنند. در انیمیشن مشهور »اتومبیل‌ها« 
محصول کمپانی پیکسار هم در صحنه‌ای 

این مزرعه کادیلاک نشان داده می‌شود.
therout-66.com :منبع

   هوش مصنوعی چیست؟
هــوش مصنوعــی )Artificial intelligence( کــه 
به‌اختصــار )AI( نامیــده می‌شــود، شــاخه‌ای از علــوم 
کامپیوتر است که در آن به ساخت ماشین‌هایی هوشمند 
پرداخته  می شود تا مانند انسان‌ها عمل ‌کنند و واکنش 
نشــان ‌دهند. به بیان دیگر می‌شود گفت وقتی فناوری 
قابلیت تفکر داشته ‌باشد، پای هوش مصنوعی درمیان 
اســت. هوش مصنوعی، چیــزی صرفا مربــوط به آینده 
نیســت و همین الان در زندگی روزمره مــا کاربرد دارد؛ 
جســت‌وجوهای اینترنتــی، گشــت‌وگذار در صفحات 
اجتماعی، بازی‌های ویدئویی، فناوری‌های تشخیص 
چهره و دســتیارهای صوتی مانند »ســیری« و »الکسا« 
تعدادی از امکانات روتین زندگی ما هستند که مبتنی 
‌بر هوش مصنوعی‌اند. نکته مهم آن است که وقتی یک 
فناوری و میزانی از هوشــمندی ماشــین برای ما روتین 
شود، دیگر آن را )AI( نمی‌دانیم و برای گسترش هوش 

مصنوعی در دیگر زمینه‌ها تلاش می‌کنیم.

  سروکله هوش مصنوعی از کجا پیدا شد؟
رد هــوش مصنوعی را بایــد تا زمــان جنگ‌جهانی دوم 
پی گرفت؛ وقتی کــه آلمانی‌ها برای ارســال محرمانه 

پیام‌های‌شان از ماشینی به‌ نام »انیگما« استفاده کردند 
و دانشــمندی انگلیســی به‌اســم »آلن تورینگ« سعی 
کرد کدهای این ماشــین را بشــکند. تورینگ و تیمش 
ماشینی ساختند که انیگما را رمزگشایی می‌کرد. این 
دو ماشین، اجداد »یادگیری ماشینی« به‌شمار می‌روند 
که یکی از شــاخه‌های هوش مصنوعی است. در طول 
عمر نه‌چندان طولانی هوش مصنوعی، همواره بر سر 
نفع و ضــرر آن بحث‌هایی وجود داشــته‌ اســت. هوش 
مصنوعی با این پیش‌فرض ایجاد شده ‌‌است که امکان 
شبیه‌ســازی هوش انســانی وجود دارد و این موضوع، 
چالش‌هــای اخلاقــی به‌همــراه آورده ‌اســت؛ عده‌ای 
نگران‌اند که فناوری از اختیار انسان خارج شود و روبات 
جای انسان‌ها را بگیرد و عده‌ای دیگر معتقدند استفاده 

از هوش مصنوعی نه‌تنها ناگزیر بلکه ضروری است. 

  هوش مصنوعی در زندگی ما چه جایی دارد؟
مهم‌ترین کاربرد هــوش مصنوعی در حوزه ســامت 
است؛ شرکت‌های فناورانه فعال در زمینه سلامت، با 
استفاده از الگوریتم‌های یادگیری ماشینی می‌توانند 
روند تشخیص و درمان بیماری‌ها را سریع‌تر و ارزان‌تر 
کنند؛ مثل به‌کارگیری پروتزهای هوشمند برای افراد 

معلول، روبات‌های مراقب سالمندان و ماشین‌هایی 
که می‌تواننــد روش‌هــای درمانــی پیچیــده از جمله 
عمل‌های جراحــی را بــا دقت و کنتــرل بــالا و به‌دور 
از خطاهــای انســانی انجــام دهنــد. اقتصــاد، حوزه 
دیگری است که هوش مصنوعی در آن به‌کار می‌آید؛ 
نرم‌افزارهای مالی که با دریافت اطلاعات درخصوص 
مســائل مالی و تحلیل و بررســی آن‌ها می‌توانند مثل 
یک مشاور به کمک انسان‌ها بیایند. هوش مصنوعی 
همین الان هــم در بــازار بورس مــورد اســتفاده قرار 
می‌گیرد. یکــی دیگر از ابعــاد زندگی بشــر که هوش 
مصنوعی می‌تواند در آن نقش ایفا کند، حوزه امنیت 
است. سیســتم‌های مبتنی‌بر یادگیری می‌توانند در 
تشــخیص هویت مجرمان به‌کار بیایند و با تشــخیص 
اعمــال مجرمانــه، آن را بــه نهادهــای امنیتــی اعلام 
کنند. هوش مصنوعــی در حمل‌ونقل هم حرف‌هایی 
برای گفتن دارد؛ ماشــین‌های خودران که »تســا« و 
»گوگل« روی آن‌ها سرمایه‌گذاری کرده‌اند‌ و درحال 
پیشــرفته‌تر کردن آن‌ها هســتند، به هوش مصنوعی 

تکیه دارند.
amerandish.com، fanology.ir :منابع
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ســینما یک زبان اســت و مثل همه زبان‌های دیگر، دستور و 

قواعد خود را دارد. پس برای درک درست فیلم‌ها و شناخت 

دقیق آن باید آشنایی نسبی با زبان ســینما داشته ‌باشیم. با 

دانستن بهتر این زبان است که می‌توان اجزای تشکیل‌دهنده 

یک اثــر ســینمایی را شــناخت و بــا آن ارتبــاط برقــرار کرد.  

سینماتوگراف این هفته را درباره فیلم‌نامه از دست ندهید.

  زندگی‌سلام
  پنج شنبه

 اول اردیبهشت۱۴۰۱  
  شماره 2142

  وقتــی حــرف از »هــوش مصنوعــی« می‌شــود، چه 
تصویری در ذهن شما شــکل می‌گیرد؟ روبات‌های 

هوشــمندی که از عهده هــر کاری برمی‌آیند؟ تســخیر 
جهــان به‌ دســت ابزارهــای فناورانه کــه قصــد دارند جای 

 بشر را بگیرند؟ امروز می‌خواهیم این تصویر را که فیلم‌های 
علمی-تخیلــی ســاخته‌اند، کنــار بگذاریم تــا بفهمیم هوش 

مصنوعی دقیقا چیست و چه کار می‌کند.

هوش مصنو عی؛ 
فناور ی انقلابی یا 

تهدیدی برای بشر؟ 

اطلاعات عمومی 

سینماتوگراف 

کلاس زبان

اصطلاحات 

مثال:
 Don't   try   to   change   my   mind , 
you're wasting   your   breath!

ترجمه:    سعی نکن نظر من را عوض کنی، 

داری وقتت را تلف می‌کنی!

Waste one's breath 
وقت هدر دادن      

 

مثال:

 Nima   muttered   something   

under   his breath.
ترجمه: نیما زیر لب چیزی زمزمه کرد.

Under one's breath  
زیرلبی، آهسته  

فاطمه قاسمی |  مترجم

 این جا با هم زبان تمرین می کنیم . به ما بگوییدیاد گرفتن چه چیزهایی در زبان انگلیسی 
برای تان سخت است تا راه آسان تر کردنش را با هم پیدا کنیم .

 
همه ما دوســت داریم درباره آینده بدانیم و تصویرهای مختلفی از پیشــرفت فناوری 

در 20 ســال دیگر داریم. روزنامه »ســان« به کمک »ری هاموند« آینده‌نگر برتر اروپا، 

تصویری از آینده جهان را به ما نشــان داده‌ا ست. اگر شــما هم به تغییرات زندگی در 

2040 علاقه دارید، با ما همراه شوید.  

مهسا کسنوی|  روزنامه نگار

در این مزرعه‌ 
به‌جای گل و 

گیاه، خودرو‌های 
کادیلاک کاشته 

شده‌ است

 در 20 سال 
آینده، طول عمر 
مردم  افزایش 
خواهد یافت 
و بسیاری از 
آن‌ها بیش از 

100 سال  عمر 
خواهند کرد. این 
همه‌ ماجرا نیست، 

ما درآینده 
لباس‌هایی 

می‌پوشیم شامل 
حسگرهایی که 
به‌طور مداوم 
مواردی مانند 
فشار خون، قند 
خون و سطح 

اکسیژن خون را 
کنترل می‌کنند

نجات‌شکوندی | روزنامه نگار


